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	SITUATION D’EVALUATION DE FIN DE SEQUENCE (12 points)

	Principes d’élaboration de l’épreuve :
Chaque élève réalise au moins deux rencontres contre deux adversaires différents où le rapport de force est équilibré. Une rencontre consiste à jouer deux sets de 11 points. Les élèves sont répartis en groupes de 3 à 4 joueurs de niveau homogène.
Évaluation AFLP 4                au fil de la séquence ☐                  en fin de séquence☐                          les 2☒
Évaluation AFLP 5                au fil de la séquence ☐                  en fin de séquence☐                          les 2☒
Pour chaque rencontre, un temps d’analyse est prévu entre deux séquences de jeu pour permettre aux élèves d’ajuster leur stratégie au contexte d’opposition.


	FLP évalués

	Repères d’évaluation

	
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP1 - Identifier le      déséquilibre adverse et en profiter pour produire rapidement l’action décisive choisie et marquer le point.


	Le candidat se focalise uniquement sur le renvoi du volant.

	Il recherche la rupture sur les volants favorables non provoquées

	Il recherche la mise en difficulté et produit des attaques sur la plupart des volants favorables

	Dès le service, Il tente souvent de construire la rupture sur plusieurs coups


	
	perd tous les sets coeff 0,8
sets perdus> sets gagnés coeff 0,9
sets gagnés> sets perdus coeff 1
	perd tous les sets coeff 0,8
sets perdus> sets gagnés coeff 0,9
sets gagnés> sets perdus coeff 1
	perd tous les sets coeff 0,8
sets perdus> sets gagnés coeff 0,9
sets gagnés> sets perdus coeff 1
	perd tous les sets coeff 0,8
sets perdus> sets gagnés coeff 0,9
sets gagnés> sets perdus coeff 1

	Note sur 7 points
	0 point ------------------------- 1 point
	1,5 point --------------------- 3 points
	3,5 points ------------------- 5 points
	5,5 points --------------------- 7 points

	AFLP 2 - Utiliser des techniques et des tactiques d’attaque adaptées pour favoriser des occasions de marquer et mobiliser des moyens de défense pour s'opposer.

	Mauvaise prise de raquette, la frappe est inefficace, jeu de face, dans les zones centrales
Pas de déplacements
Service non règlementaire

	Le joueur est un peu plus de profil et frappe le volant pour atteindre des zones variées soit en direction soit en profondeur
Service assuré mais encore sans intention
Déplacements et replacements en réaction
	Frappe de profil, variation des trajectoires en direction ou en rythme
Quelques points directs sont marqués grâce à une volonté de rupture de l’échange en utilisant les espaces libres ou en jouant sur le rythme de l’échange
Le service est de plus en plus précis
Les déplacements permettent de contrer les attaques adverses
	Frappes efficaces et variées en direction et en rythme. Toutes les zones du terrain sont atteintes. Est capable de smasher, d’amortir, de se dégager.
L’élève sait en position délicate se donner du temps.
Le service peut apparaitre comme un coup d’attaque.
Déplacements replacements efficaces

	Note sur 5 points
	0 ---------------------------------- 0,5 pt
	1 pt --------------------------------- 2 pts
	2,5 pts -------------------------– 4 pts
	4,5 pts --------------------------- 5 pts




Évaluation au fil de la séquence : 8 points
Seuls deux AFLP seront retenus  pour constituer cette partie de la note sur 8 points.

	
AFLP évalué
	Repères d’évaluation

	
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP 3 - Persévérer face à la difficulté 
et accepter la répétition pour améliorer son efficacité motrice.
	L’élève ne s’engage que très peu voire pas du tout dans les situations proposées. De nombreuses absences aux séances.
	Il accepte parfois la répétition mais se décourage rapidement face à la difficulté ou en situation d’échec lors des matchs.
	Il accepte la répétition et persévère lorsqu’il est en situation de réussite.
	L’élève s’engage dans les situations proposées, fait preuve de persévérance. Il comprend ses erreurs et progresse.


	Cas N°1
	1,5
	3
	4,5
	6

	Cas N°2
	1
	2
	3
	4

	Cas N°3
	0,5
	1
	1,5
	2

	
AFLP évalué
	Repères d’évaluation

	
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	 AFLP 4 - Terminer la rencontre et accepter la défaite ou la victoire dans le respect de l’adversaire ; intégrer les règles et s’impliquer dans les rôles sociaux pour permettre le bon déroulement du jeu.

	• Il abandonne notamment lorsque le score se creuse en sa défaveur 
• Il adopte une attitude irrespectueuse face à son adversaire lors de la défaite ou de la victoire. 
• Il intègre difficilement les règles. 
• Il s'implique peu ou pas dans les rôles sociaux mis en œuvre dans les leçons.

	• Il se décourage lorsque le score se creuse en sa défaveur. 
• Il contrôle mal ses émotions dans les moments d’enjeu ou à l’issue de la rencontre. 
• Il met en œuvre partiellement ou sans grande assurance les règles retenues. 
• Il s'implique de manière inconstante dans les rôles sociaux.

	• Il s’engage jusqu’à la fin de la rencontre quelle que soit l’évolution du score. 
• Il accepte la victoire ou la défaite sans démonstration excessive. Il contrôle ses émotions lors du déroulement de la rencontre. 
• Il comprend et fait appliquer les règles principales. 
• Il s'implique régulièrement dans les rôles sociaux.

	• Il fait preuve de sang-froid et de persévérance tout au long de la rencontre. 
• Il gagne avec humilité et perd sans rancune. 
• Il respecte et fait respecter l’ensemble des règles et règlement retenus. 
• Il s'implique systématiquement dans les rôles sociaux.


	Cas N°1
	1,5
	3
	4,5
	6

	Cas N°2
	1
	2
	3
	4

	Cas N°3
	0,5
	1
	1,5
	2




	
AFLP évalué
	Repères d’évaluation

	
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP 5 - Se préparer et systématiser
sa préparation générale et spécifique pour être en pleine possession de ses moyens lors de la confrontation.
	 Peu ou pas de préparation
	Préparations générale et spécifique incomplètes, fait comme ses camarades sans en comprendre l’intérêt. Ecoute le prof et se contente d’appliquer.
	 Il se prépare avec efficacité, actif et dynamique. Des stratégies manquent encore d’approfondissement, le résultat est irrégulier.
	Il se prépare activement et spontanément de manière générale et spécifique. Des stratégies sont réalisées et souvent efficaces dans l’atteinte du gain des rencontres.

	Cas N°1
	0,5
	1
	1,5
	2

	Cas n°2
	1
	2
	3
	4

	Cas N°3
	1,5
	3
	4,5
	6




	
AFLP évalué
	Repères d’évaluation

	
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP 6 - Connaître les pratiques sportives dans la société contemporaine pour situer et comprendre le sens des pratiques scolaires.

	L’élève pratique sans porter d’intérêt à la culture de référence de l’activité support. Le vocabulaire employé démontre une méconnaissance de l’activité.

	L’élève est en mesure d’évoquer quelques éléments de la culture de référence de l’activité support. Le vocabulaire employé démontre une connaissance partielle de l’activité.

	L’élève est en mesure d’expliciter ce qu’il réalise en utilisant le vocabulaire et les notions essentielles de l’activité support.

	L’élève témoigne d’une culture élargie sur l’activité support et est en mesure d’expliciter les différences avec sa pratique scolaire.


	Cas N°1
	1,5
	3
	4,5
	6

	Cas N°2
	1
	2
	3
	4

	Cas N°3
	0,5
	1
	1,5
	2



